Боёвка.
1.Бои протекают по системе «майка-трусы»:
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Т. е. те места, которые покрывают майка и трусы, считаются корпусом; остальное – конечности.

Голова, шея и пах – непоражаемые зоны.
2.Классификация ударов:

А) Удар в корпус – 2 очка;

В) Попадание в конечность – 1 очко;

С) Потеря оружия наказывается 2 очками.
2.1.Начисление очков: 
A) Попал по противнику – тебе начисляются очки (см. п.2 «Классификация ударов»); 
B) Выронил нож – очки начисляются противнику (см. п.2 «Классификация ударов»).
2.2.Также разрешается:
A) Блокировка, захват и удержание атакующей руки противника свободной рукой (но не применяя элементы рукопашного боя и др. единоборств);

B) «Грязные штучки» (например, показываешь пальцем в небо и кричишь: «Носорог!», пока противник отвлекается, наносишь удар) – тут уж кто во что горазд, главное – не переборщить.
2.3.Бои ведутся до 4 очков.
3.Время одного раунда – 3 минуты. 
4.Бои ведутся с разводами: т. е. бойцы после каждого попадания (или предупреждения) разводятся по углам. 

5.Предупреждения выносятся за:
А) Попадание в непоражаемые зоны;

В) Применение элементов рукопашного боя (удары по противнику руками, ногами, головой и т. д., а также болевые приемы и захваты);
С) Пассивное ведение боя (противники не атакуют друг друга);

D) Открытый спор с судьями и организаторами;
Е) Нецензурные или оскорбительные выражения в адрес противника, судей и организаторов.
После трёх предупреждений боец дисквалифицируется.
По поводу регламента порведения турнира:
Туры и этапы ножевого турнира – это сюрприз( Подробнее только непосредственно на турнире.

Готовьтесь, господа! Всем удачи!

Аларик.
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